


PARDUBICE

A je tu dalSi bajecné dobrodruZstvi TripperGo. Tentokrat vas
zveme na prochazku centrem Pardubic. NavStivte zakouti
historického centra mésta perniku a zjistéte, kdo je dne$nim
fantomem. Hledame osobu, kterd ma Uzkou spojitost se slavnou
etapou dgjin Pardubic, byt téméF vSechny uvedené v seznamu se
do historie tohoto krdsného mésta zapsaly.

Také pro vaSe ratolesti mame dnes specidlni Ukol spojeny
s odmeénou. BEhem vyletu odhalte a ve zvlaStnim Ukolu vySkrtnéte
zvifata tak, aby vam zbylo jen jedno. To vybarvéte barvou, kterou
také zjistite béhem putovani, a zaSlete ndm jeho fotografii.

Hodné stésti preje vas TRIPPER tym

Datum: Ugastnici vypravy

Cas startu:

Cas dokongeni:

Pocasi:
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NEZ ZA¢NETE

HLEDAT FANTOMA

POTREBUJETE:

[1 propisku nebo fixu [1 partaka co umi psat

[0 dobrou naladu [0 mobil schovany hluboko
00 chutsi hrat (velice hluboko) v kapse

O partaka co umi gist [0 Zzadnou mapu ¢i navigaci

...atojevse!

JAK POUZIVAT TRIPPER

1 Najdi si start Myslenkou vyletu je hledani,
objevovania s tim i souvisejici

bloudéni. Nenajdete-li néjaky

2. VYdEJ se na cestu bod ¢i indicii hned, nevéste hlavu
. a pokracujte v cesté.
3. Postupu1 pOdIe Pokud nepdjde indicii vylustit nebo
hraciho plénu si nebudete védét rady, nezoufejte.
Nejprve zkontrolujte aktualizaci
4, Splﬁ véechny l'lk0|y vyletu na www.trippershop.cz

(viz. QR kod dole) nebo ndm zavolejte

5. Odhal fantoma na tel.: 608 975 563
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Podle odpovédi v tkolech vySkrtavejte jména.
To, které vam ziistane, je jméno naseho fantoma.

Vilém z Pernstejna
Josef Vaclav Swarc
Arnost z Pardubic
Vaclav Bubenik
Leopold Werner

Prorok Jonas

Odhalené kfestni jméno fantoma pouzijte
jako heslo pro vstup do Tajné sekce na naSem
webu www.tripper.cz ke staZzeni pamétniho
diplomu. Heslo vzdy zadavejte bez mezer,
diakritiky a malymi pismeny, napf. ,Pfemysl
Zabkovsky z Prelouce” jako ,premysl".

Dékujeme, Ze jste stravili volny ¢as
s vyletem TRIPPER, a budeme se na
vas tésit pristé u dalsiho velkého
dobrodruzstvi.

Antonin Hebky

Jan Kaspar

Rytif JeSek z Pardubic
Sv. Bartoloméj

BoZena
Vikova-Kunéticka
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VySkrtavejte zvifatka, postavicky a barvicky. BEéhem cesty vam napovi ikonka naSeho Zabaka FROGGIHO
u UkolG pro dospélaky. Zbylou postavicku vybarvéte oznatenou barvou, vyfotte ji a fotku nam zaslete
na adresu soutez@tripper.cz spolu s kiestnim jménem ditéte.



@ sTaRT #01

Pfed dominantou Pardubic v podobé
Zelené brany.

PFejeme Stastnou cestu!

@® koL #02

Pozorné si prohlédnéte reliéf, ktery se vaze
k pfibéhu o vzniku pardubického znaku.

Ze seznamu fantomd vyskrtnéte toho,
jehoz jméno se nejvice tyka vyjevu, na ktery
se pravé divate.
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@ TrRAsA #04

Projdéte pod Zelenou branou a vydejte
se doprostfed Pernstynského namésti.
U morového sloupu a nasledné u budovy
radnice vas Cekaji dalSi ukoly.

@® koL #05

Prohlédnéte si Mariansky sloup a zjistéte,
jaka zvifata se nachazi v rozich kamenné
balustrady. Prislusné zvife vySkrtnéte

ve specialnim Ukolu na konci sesitu.

0:Q

@® uxoL #06

Na chodniku pred hlavnim vchodem

do radnice najdéte bronzovou plaketu

s vyobrazenim jednoho zivého tvora. O jaké
zvife se jedna? | toto zvife dnes nehledame,
a proto jej vySkrtnéte.

09

@ TrRAsA #07

Nyni se vydejte z namésti malou ulickou.
Postavte se ke vchodu do radnice ¢elem

a vydejte se vlevo. Az dojdete do rohu ndmeésti
zahnéte vpravo. Zanedlouho se ocitnete

na malém nabfezi.



@® uKoL #08

Toto nabrezi je pojmenované po dalSim
vyznamném starostovi naseho krdsného
mésta. Jeho jméno najdete na informacni
tabuli umisténé na jedné z budov.

Po vySkrtnuti jeho jména ze seznamu jste
zase 0 kousek blize k odhaleni dnesniho
fantoma.

@ ViTE, ZE... #09

... v téchto mistech byl plivodné mlyn,
méstsky pivovar ¢i dokonce maselny trh?
Vami hledany starosta byl také pardubickym
kozeluhem a obchodnikem s kozemi.

@ TRAsA #11

Po spInéni tkolu se vydejte dale malym
podchodem, na jehoZ konci zahnéte vlevo.
PokraCujte rovné, dokud nenarazite na branu
s lomenym obloukem. Spravné misto poznate
podle erbu se zubfi hlavou, ktery je umistén
na vrcholu lomeného oblouku.

@® koL #12

Na jednom z dom{ je umisténa pamétni deska
pfipominajici vyznamnou ¢eskou spisovatelku
a zaroven vlastenkyni. Jeji jméno, prosim,
vyskrtnéte ze seznamu dnesnich fantomd.

@ TRAsA 14

0d rodného domu pani spisovatelky se vydejte
zpét na Pernstnyské namésti. Postavte se

k brané zady a vydejte se rovné. Na namesti
hledejte z vaseho pohledu na levé strané dim
s nadhernou plastikou jednoho biblického
pribéhu.

@® ukoL #15

Zjistéte, jaka postava je na plastice
vyobrazena. Jedna se 0 znamy biblicky
pfibéh a vy jisté prijdete na to, které jméno
vySkrtnout ze seznamu.



@® koL

Vedle jména jisté bez problémd poznate

i zivoCicha, kterého je tfeba odstranit

ze specialniho tkolu. Ani tohoto tvora dnes
totiz nehledame.

#16

-G

@ vitE, ZE... #17

... tento dm pochézi jiz z po¢atku 16. stoleti?
Nadhernou plastiku biblického vyjevu vytvofil
pardubicky sochaf Jakub Teply. Dnes zde sidli
VychodocCeské galerie.

@ TRAsA

Pokracujte z ndmésti rovné tak, abyste

po necelé stovce metrd prisli k mensimu
kostelu Zvéstovani Panny Marie. | zde na vas
¢eka tkol.

#18

#19

@® koL

Nad vchodem do kostela najdéte dvouslovny
text (8 pismen). Zjistéte hned to prvni

a vySkrtnéte ze seznamu jméno fantoma,
jehoz jméno timto pismenem zacina.

18]

@ TRAsA

Vydejte se ulickou tak, abyste méli kostelik
po praveé ruce. Dojdéte az k silnici. Po levé
ruce byste méli vidét sochu. Dojdéte k ni
pro spinéni dal$iho Ukolu.

#20

#21

@® koL

Tato plastika se jmenuje Novy Zivot

a vasim ukolem je zjistit jméno autora.

Ani on neni nasim fantomem, a proto byste
neméli zapomenout jeho jméno odstranit
ze seznamu.

@ TRAsA #22

0d sochy se vydejte k fece. Postavte

se k soSe pravym bokem a jdéte rovné.
Zanedlouho se ocitnete u hlavni silnice

a po levé ruce uvidite most pfes Chrudimku.
Prejdéte po pfechodu pres hlavni silnici

a pfes most. Poté se vydejte vpravo

a pokracujte podél okraje parku. Najdéte
pamatnik jednoho z pardubickych starostd.

#23

@® koL

Zjistéte jméno tohoto vyznamného
regionalniho politika, ktery byl starostou
Pardubic v druhé poloviné 19. stoleti. On vSak
dne$nim fantomem neni, proto jeho jméno
ze seznamu vyskrtnéte.



@ ViTE, ZE... H#24

... obelisk, na ktery se praveé divate,

byl plivodné soucasti nahrobku pana
starosty. Do téchto sadd se obelisk piesunul
po roce 1918.

FOTO #25

Vyfotte se s Tripperem v ruce u pomniku pana
starosty.

Fotografii nam zaslete

na www.fb.com/tripper.cz

nebo na info@tripper.cz a vyhrajte
dal$i zabavné vylety pro celou rodinu.

@ TRAsA #26

Vratte se zpét pfes most a opét prejdéte

na druhou stranu. Pfed sebou uvidite budovu
krajského uradu. Az projdete prichodem

v budové, ocitnete se na malém nadmésti

s vodotryskem uprostred.

@® uKoL #28

Mezi vodotryskem a dalSi budovou krajského
Ufadu najdéte ozdobny kryt kanalizace,

na kterém je zndzornény znak pardubického
kraje. Ve specialnim Ukolu odstrarte zvife,

které je v pravém hornim poli erbu.

@ TRAsA #29

Nezapomeiite se ke znaku
postavit spravné ¢elem!

Vydejte se podél hlavni silnice. Zanedlouho
pred sebou uvidite svételnou kfizovatku,
pokracujte vak dale po této strané a zastavte
se az v malém podloubi na rohu budovy,

kde na véas Ceké dalSi ukol.

@® uKoL #30

Najdéte pamétni desku tykajici se doby pred
rokem 1989. Tady po vas nebudeme chtit
Zadné jméno, ale poprosime vas, abyste si
text pozorné precetli a zamysleli se nad nim.
Dékujeme.

@ TRASA #31

Vydejte se podél hlavni silnice déle.
Zanedlouho budete mit po praveé ruce Zelenou
branu. Vy v§ak pokraCujte dale a zastavte

se aZz u nddherného pardubického kostela.

U hlavniho vchodu na vas ¢eké tkol.



@® koL

Zjistéte, komu je kostel zasvécen. Jeho jméno
vySkrtnéte ze seznamu. Poté se postavte
ke hlavnimu vchodu zady a vydejte se vpravo.

#32

@ ViTE, ZE...

... tfi mozaiky nad hlavnim vchodem tohoto
krasného svatostanku navrhl Mikolas Ale$

a pfedstavuji ceské svétce Ludmilu, Vaclava
a Prokopa?

#33

@ TRAsA

#34

Mate spIinéno? Nyni vas ¢eka delSi prochazka
k hokejovému stadionu. Od kostela se vydejte
kolem sochy ruského vojaka dale podél hlavni
silnice. Vedlejsi silnici pfejdéte po prechodu
a po dalSich asi padesati metrech narazite na
maly pomnicek.

[101

@® koL

Tady budete zjiStovat barvu, kterou mate
vami hledaného tvora vybarvit. Jaky vesmirny
objekt je umistén v horni ¢asti paméatniku?
Pouzijte prvni pismeno a vzpomente si, jaka

z béznych barev na toto pismeno zacina.
Jednoduché, vidte?

#36

09

@ TrRaAsA #37

Zjistili jste? Tak mGzeme dale. Vydame

se pfes hlavni silnici, kterou prejdéte

na nejbliz§im prechodu. Pokracujte poté
rovné (na pravém narozi byste méli vidét tfi
postavy) a dojdéte az na dalsi prostranstvi,
na kterém byste méli vidét bronzovou sochu.
Vydejte se k ni.

@® koL

Urcité poznate, kdo to stoji pfed vami. Jedna
se 0 naSeho prvniho aviatika, jehoZ jméno
jisté znate. Ani on neni dne$ni hledanou
osobnosti.

#38

@ TrRAsA #39

Za z4dy pana inZenyra uvidite moderni
kancelafskou budovu. Vydejte se k ni.

V dlazbé u jednoho z rohd budovy najdéte
pamétni desku.



@® uKoL H40

Zde zjistéte posledni pismena textu

na prvnim, tfetim, patém a osmeém radku.
Vyjde vam dalSi zvife, které, prosim vySkrtnéte
v pfislusném ukolu.

@® uKoL Huk

V Pardubicich béhem obdobi heydrichiady
zahynulo mnoho nevinnych lidi. V tomto domé
také jedna z obéti nacistického rezimu zila.
Zjistéte, prosim, jeji jméno, které nasledné

... tento krasny hotel zde staval az do pocatku
sedmdesatych let? V roce 1922 zde byl

pfi navstéve Pardubic ubytovan prvni
prezident T. G. Masaryk.

@ TRAsA #43

Uz jste skoro u cile. Otocte se a vydejte se
smérem k Zelené brané. Zanedlouho uvidite
po praveé ruce vstup do pasaze. Vydejte se
tam a najdéte opét na pravé strané malou
kovovou desku vztahujici se k dobé némecké
okupace.

vySkrtnéte ze seznamu.
oO7Q
L — — J
@ vitE ZE... #1 @ TRrasa H45

Vratte se zpét a do cile vam zbyva doslova par
krokd. Nyni jiZ vite, kdo byl dne$nim hledanym
fantomem.

® ci H#46

Gratulujeme vam k dokon€eni pardubického
TRIPPER free. Parada!

Véfime, Ze se vam stopovacka libila a budeme
se na vas brzy tésit u dalSich her TRIPPER.

Vas Tripper tym
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TRIPPER najdete
po celé Ceske
republice

www.tripper.cz
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V dobé vytvoreni byla tato trasa prﬁ]ezdné/schﬁdna’ aumozhovala uspésne
dokonéenivyletu.Za pozdgjsi zmeny na trase nenese vydavatel zadnou
odpovédnost.

Kazdy uéastnik tohoto vyletujej podnikana své vlastnirizikoa zodpovédnost
aje povinen dbat pravidel silni¢niho provozua pravniho fadu dané zemé,
ve které se pravé nachazi.

Pokud se vam dnednih

RIP

PER

ra libila, mrknéte na daldi na nasem webu.
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Tato publikacejejak v tasti, tak v celku autorskym dilem. Vyhradni prava

na vedkeré materialy jsou majetkem Mgr. 0. Bubeniéka. Vsechna pravavyhrazena.
7adna Gast této publikace, neni-li uvedeno jinak, v celku ani v gasti nesmi byt
kopirovana nebojinak reprodukovana bez vyslovneho souhlasu Mgr. 0. Bubenictka.

Vegkeré zobrazené fotografie jsou chranény autorskym zékonem. Tuto publikaci

vydal Mgr. 0. Bubenicek (10 49088441).




